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KDE Z1JU ZVIERATA?

Ref. 20562
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CIEL:

Pomocou hry zaloZzenej na spdjani, asociacii sa deti ucia, kde Ziju zvierata: na farme, v pralese,

na pusti, za polarnym kruhom, ¢i pod vodou.

SPOSOB HRY:

1.

3.

PoloZime do prostriedku stola licovou stranou nahor 5 3estuholnikovych karticiek s
obrazkami réznych prostredi, kde mézu zit zvierata. Ostatné karticky s obrazkami
zvierat rozdame jednotlivym hracom.

Kazdy hrac postupne hadze kockou a podla prostredia, na ktorom sa kocka zastavi,
hra¢ prilozi jednu zo svojich kartic¢iek k prislusnému 3estuholniku. V pripade, ze
nema nijaku karticku so zvieratom patriacim do prostredia, ktoré vyslo na kocke,
pokracuje v hre ten hrag, ktory nasleduje podla poradia.

Vyhrava ten hrac, ktory pouklada vietky svoje karticky k sestuholnikom ako prvy.

Hra pomocou spoluprace:

1.

Polozime do prostriedku stola licovou stranou nahor Sestuholnikové karticky s
obrazkami réznych prostredi, kde mézu zit zvierata. Ostatné karti¢ky s obrazkami
zvierat tiez poukladdme na stdl licovou stranou nahor.

Kazdy hrac postupne hadze kockou a podla prostredia, ktoré vyslo na kocke, hlada
zviera patriace do daného prostredia. V pripade, Ze uZ neostali zvieratd pre
prostredie, ktoré vyslo na kocke, pokracuje v hre ten hrac, ktory nasleduje podla
poradia.

Hra sa skondi, ked sa vsetkym spolo¢ne podari doplnit zvieratd ku vsetkym
$estuholnikom.

Dalsie pravidla:

Ak sa na hodenej kocke objavi krizik, pokracuje v hre ten hra¢, ktory nasleduje podla
poradia.

Hra ma kontrolny SAMO-OPRAVNY systém na opacnej strane karti¢iek, pomocou
neho si mozno overit, ¢i je zvolend asociacia spravna.
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