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OBSAH 
- 1 ONLINE AUDIO MP3 v 14 jazykoch. 
- 25 HRACÍCH KARIET s FOTOGRAFIAMI po oboch stranách. 
- 150 ČERVENÝCH ŽETÓNOV. 

 

PSYCHOLOGICKO-PEDAGOGICKÉ CIELE 
ZMYSLOVÁ PRIRAĎOVACIA hra spočívajúca v SLUCHOVOM ROZPOZNÁVANÍ, ktorou sa 
precvičujú rôznorodé psychologicko- pedagogické aspekty, podstatné pre rozvoja reči dieťaťa: 
- Sluchové rozlišovanie. 
- Získanie povedomia o zvuku prostredníctvom rozpoznávania zvukov, s ktorými sa 

každodenne stretávajú doma alebo v meste. 
- Vzťah medzi zvukom a predmetom, činnosťou alebo situáciou, ktorá ho vyvoláva. 
- Nadobúdanie slovnej zásoby. 
- Osvojovanie si cudzích jazykov. 

 

ODPORÚČANÝ VEK 
Od 3 rokov. 
 

POPIS 
ONLINE AUDIO MP3 obsahuje 44 ZVUKOVÝCH ZÁZNAMOV, ktorých obsah je rozdelený 
nasledovne: 
- Zvukové záznamy 1 až 14: každý zvukový záznam obsahuje 25 zvukov a ich 

pomenovanie v rôznych jazykoch, celkovo sa pomenovanie uvádza v 14 jazykoch (pozri 
priložený popis, v ktorom sú vymenované dané cudzie jazyky a poradie, v akom sa 
jednotlivé zvuky a ich pomenovanie uvádza). 

- Zvukové záznamy 15 až 19: každý zvukový záznam obsahuje 25 zvukov rôzne náhodne 
rozmiestnených. 

- Zvukové záznamy 20 až 44: každý zvukový záznam obsahuje len jeden zvuk, čím sa 
uľahčuje jeho vyhľadávanie pri precvičovaní jednotlivých zvukov samostatne. 

25 HRACÍCH KARIET s FOTOGRAFIAMI po oboch stranách, ktoré majú: 
- Na prednej strane fotografiu predmetu, činnosti alebo situácie. 
- Na zadnej strane 6 fotografií predmetov, činností alebo situácií v 6 okienkach. 

 

SPÔSOB HRANIA A POKYNY NA POUŽÍVANIE 
Dva spôsoby hrania: 
1. Rozpoznávanie zvukov a ich pomenovanie. Slúži na oboznámenia sa detí s hrou a na 

rozpoznávanie zvukov pomocou priraďovania zvuku k jeho pomenovaniu a k 
fotografickému obrázku. Pri tomto spôsobe hry vychovávateľ použije: 
- 25 HRACÍCH KARIET s FOTOGRAFIAMI na tej strane, kde je len jeden obrázok (predmet, 

činnosť alebo situácia) vopred usporiadaných v poradí určenom v priloženom liste. 
- ONLINE AUDIO MP3, pričom sa použije zvykový záznam toho jazyka, v ktorom chceme 

s deťmi pracovať (zvukové záznamy od 1 do 14). 
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- Týmto spôsobom sa do hry zapojí celá trieda. Deti sa pozerajú na fotografické obrázky 
predmetov, činností alebo situácií a zároveň počúvajú zvuky a ich pomenovanie. 

2. Zvukové bingo: Pri tomto spôsobe hry sa použije: 
- 25 HRACÍCH KARIET, rozdaných deťom po strane, na ktorej je 6 rámčekov s 

fotografickými obrázkami. 
- ONLINE AUDIO MP3 pričom sa použije jeden zo zvykových záznamov od 15 do 19, v 

ktorých sa uvádza 25 zvukov predmetov, činností alebo situácií náhodne 
rozmiestnených. 

- 150 červených žetónov, ktoré sa rozdelia po 6 kusoch každému dieťaťu. 
- Týmto spôsobom sa do hry zapojí 25 detí. Každé dieťa má jednu kartu a pri počúvaní 

AUDIO MP3 vyhľadáva na nej znázornenie pôvodu zodpovedajúceho zvuku. 
- Pre každý zvukový záznam existuje poradie víťazných hracích kariet v zhode so zvukmi: 

 Zvukový záznam 15: karta 9 (premávka), karta 1 (klopanie na dvere), karta 5 y 21 
(kladivo), karty19 a 14 (sanitka). 

 Zvukový záznam 16: karta 24 (sprcha), karta 6 (vrtuľník), karta 2 (domový 
zvonček), karty 10, 14 a 23 (sanitka). 

 Zvukový záznam 17: karta 11 (domový zvonček), karta 25 (klusanie koňa), karta24 
(sprcha), karta14 (vrtuľník), karta 15 (píla), karty 7 a 18 (lietadlo). 

 Zvukový záznam 18: karta 24 (kolotoč), karta 10 y 14 (sanitka), karty 3, 15 a 20 
(píla). 

 Zvukový záznam 19: karta 13 (zapísknutie), karta 18 (klopanie na dvere), karty 16 
a 25 (klusanie koňa), karty 4 a17 (dvere). 

 

AKTIVITY 
 
- ROZPOZNÁVANIE ZVUKOV A ICH POMENOVANIE 

- A) Kým deti počúvajú AUDIO MP3, vychovávateľ, či vychovávateľka ukazujú 
zodpovedajúci obrázok v poradí, v akom sú očíslované, vo zvolenom jazyku. 

- B) Deti, ktorým boli rozdané karty s fotografickými obrázkami, počúvajú AUDIO MP3. 
Dieťa, ktoré má obrázok zodpovedajúci danému zvuku ho ukáže ostatným deťom. 

- C) Deti počúvajú AUDIO MP3 a každé dieťa povie pomenovanie jedného zvuku 
(použijú sa zvukové záznamy 20 až 44). 

- D) Buď majú deti hracie karty rozdané, alebo ich ukazuje vychovávateľ či 
vychovávateľka, pričom každé dieťa musí povedať názov jedného predmetu, činnosti 
alebo situácie a pokúsiť sa o vydanie zodpovedajúceho zvuku. 

- ZVUKOVÉ BINGO 
- Deťom použijú hracie karty z tej strany, na ktorej je 6 okienok s fotografickými 

obrázkami a počúvajú AUDIO MP3. Keď dieťa počuje zvuk obrázku, ktorý sa nachádza 
na jeho karte, označí ho červeným žetónom. Vyhrá to dieťa, ktoré má ako prvé žetónom 
označených  všetkých 6 okienok na svojej karte. 
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