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Pre 2 az 4 hracov vo veku od 8 rokov‘v/‘

Obsah
2
1 stopky
10 stavebnych kvadrov
60 kariet so stavbami
1 kocka s éislicami 1,2 a 3

Ciel hry

Hréaci musia postavit stavby, ktoré su
vyobrazené na kartéach, a to v ¢asovych
limitoch. Cim sU pri tom dspesnejsi, tym viac
bodov dosiahnu.

Priprava

Kocku a stavebné kvadre je potrebné
pripravit do stredu stola.

Najmlad3i hra¢ zadina. Jeho lavy sused
dostane stopky.

... a zacina sa

Hra sa dokola v smere hodinovych ruciciek.
Hrac, ktory je na rade (= stWi pripravi
pred seba 10 stavebnych kvadrov a vedla
seba kopku s kartami, na ktorych su vy-

obrazené stavby, rubom hore tak, aby stavby

nebolo vidiet.

Potom hodi kockou. Jeho sused
po lavej strane nastavi na
stopkéch hodend hodnotu
tym sposobom, Ze zatle-
¢i tlacidlo STOP a po-
otoCi gombikom na
nastavenie Casu az

k hodenej Gislici.
Akonahle déa stavitel
signal na Start, zatlaci
jeho lavy sused na stop-
kach tlacidlo START a stavi-
tel zatne so stavanim.

Stavanie

Stavitel najprv otoéi z kop-
ky kariet najvrchnejSiu
kartu a ihned’ zacne sta-

vat vyobrazeni stavbu.
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Ak pozostava zobrazena

stavba len zo Sedych kva-

drov, musi stavitel

dodrziavat iba spravne
usporiadanie stavebnych

kvadrov. Na farbe pritom ’

nezalezi.
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Ak ukazuje karta
stavbu s farebnymi
drevenymi kvadra-
mi, musi hrac po-
stavit stavbu presne
podla rozloZenia
farieb.

Ak stavitel postavil

celd stavbu spravne a Cas eSte beZi, otoci
nasledujlicu kartu a zaéne s dalSou stavbou.
K tomu ma k dispozicii opat vietky stavebné
kvadre.

Spoluhraéi davaijii pozor na to, éi stavitel
spravne stavia. Ak spozorujt chybu, ihned' ho
na fiu upozornia. Stavitel musi chybu

napravit. A7 potom mé7e odkryt daliu kartu.

Upozornenie:

VZdy musi byt zaruéené, aby mal stavitel
k dispozicii dostatok kariet so stavbami. Ak
zasoba kariet so stavbami kanéi, je potreb-

né dobre premiesat odloZené karty a pri-
pravit ich ako novu képku kariet rubom ho-
re skor, ako zatne stavitel so stavanim.

Hodnotenie

Ked' uplynie Gasovy limit, zrata si hrac body
uvedené na kartach so stavbami, ktoré

postavil. Vysledni sumu si poznaci na papier.

Karta so stavbou, ktord nedokoncil sa
nezapoditava. Tu je potrebné spodiu s
kartami stavieb, ktoré boli dokoncené,
odloZit na odkladaciu kopu. Po vyhodnoteni
hraca sa posunt stavebné kvadre, kopka s
vyobrazenymi stavhami na kartach a stopky
vZdy nasledujicemu hracovi.

Koniec hry

Hra konci, akonahle bol kazdy hracé
Styrikrat na rade. Hrag, ktory dosiahol
najvyssi pocet bodov, je najlepSim
stavitelom a preto aj vitazom hry.
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Hra s ,malymi“ stavitelmi

Ak hraju ,profici“ s mladsimi, alebo aj neskud-
senymi hracmi, rozdelia sa karty so stavbami
na dve kdpky. Karty s modrymi Gislami
pritom tvoria kdpku pre mladsich, resp.
neskdsenych hracov.

Karty s ¢ervenymi Cislami tvoria kopku pre
profikov“. Pri hodnoteni sa potom kazda
karta pocita iba za jeden bod.
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