. Rhino Hero Super Bitka [SK] Séria: Hry pre deti  Kod: 303383
W Vek: 5-99 Pocet hracov: 2 - 4 Trvanie hry: 20 min

Rhino Hero je spdt! A tentoraz sa k nemu pridali jeho superhrdinski priatelia
Giraffe Boy, Big E. a Batguin. Superhrdinovia spoloc¢ne stavajii zavratne
vysoky mrakodrap. Na kolko urovni mrakodrapu sa im podari vysplhat?

Stavajte opatrne a hrdinovia musia mat pevnu ruku. Nepredbiehajte sa; bitky vas mdzu rychlo poslat spat na dno. Zaistite si medailu superhrdinu a
zastavte zlomyselné pavucie opice, aby vas nerusili - je to jediny spdsob, ako sa stat vitaznym superhrdinom!

Hra rozvija:

e Rychlost a sutazivost
e  Zabavnu atmosféru

Obsah balenia a priprava:

Balenie obsahuje 1 Batguin, 1 Rhino Hero, 1 Big E., 4 pavucie opice, 3 hracie dosky (obojstranne potladené), 1 Zirafi chlapec, 3 kocky (Eervena / modra
/ svetlo modra), 24 vysokych murov, 24 kratkych stien, 1 medaila superhrdinu, 30 poschodi a navod na hru.

Pred prvou hrou opatrne oddelte pavucie opice a medailu superhrdinu. Postavte tri hracie plany tak, aby okrihle ZIté body ,postavenia“ smerovali nahor.
Umiestnite tri hracie dosky v fubovolnom poradi, za sebou do stredu tabulky. ZamieSajte podlahové karty a rozdajte kazdému hracovi tri karty. Hradi
drzia karty tajne vo svojich rukach. Umiestnite dalSie tri podlahové karty na stél licom nahor a so zvy$nych podiahovych kariet vytvorte kopku licom
nadol. Kratke a vysoké steny su vzdy poruke. Kazdy hrac si vyberie jedného zo superhrdinov a postavi ho pred seba. Nahradny superhrdinovia su
umiestneni spat do krabice. Pripravte si kocky, pavicie opice a medailu superhrdinu.

Pravidla hry:

Hrajte v smere hodinovych rugiciek. Hrag, ktory je najlep$im horolezcom, mdze zagat ako prvy. Tah sa sklada zo 6 akénych bodov:
1. Postavte!

2. Utok pavucej opice?

3. Vylezte na mrakodrap!

4. Super bitka?

5. Medaila superhrdinov?

6. Nakreslite dalSiu podlahovu kartu

Jednotlivé akéné body:
Stavajte! Vyberte jedno zo svojich poschodi, ktoré chcete pridat’ do mrakodrapu. Symboly na vrchu tejto karty podlahy ukazuju, kolko a ktoré steny je
potrebné postavit, tato karta podlahy sa postavi tvarou hore.
Vezmite zodpovedajlcu stenu alebo steny a umiestnite ich podla nasledujucich pravidiel:
e Stenu je moZné postavit iba nad bodom stavby na hernej doske. Musi sa aspof dotknut bodu. Na kazdy bod postavenia méze byt
umiestnena iba jedna stena
e  Neskor v stene hry méZu byt postavené steny na uz umiestnenych podlaZiach, kde nie je obmedzenie umiestnenia. MéZete tieZ mieSat steny
(napr. PouZite jednu kratku a jednu vysoku stenu s jednou kartou steny umiestnenou na hracom plane a druhou na uz postavenu podiahu).
e  VSetky steny zobrazené na symboloch musite umiestnit tak, aby spdsob, ktorym moze byt vasa podlahova karta umiestnena vodorovne na
tieto steny
e  Podlahy mdzu byt zarovnané v fubovolnom smere; nemusia byt rovnobezne s okrajom hernej dosky ¢ Neskor v hre sa mozu podlahy mierne
prekryvat. Toto je povolené, pokial sa ina podlaha nepouZziva ako podpera.
Stenu alebo steny musite postavit tak, aby boli pristupné vSetkym figiram.
Hra&i mbzu na stavbu pouZit obe ruky - jednoducho to umiestnia. ostatné karty na podlahe licom nadol pred nimi.

Podarilo sa vam postavit stenu, steny a podlahu bez toho, aby sa nejaka &ast alebo cely mrakodrap zrtili?

Utok pavicej opice?

Je na podlahe, ktoru ste postavili, symbol pavicej opice?

Potom musite zo zasoby vytiahnut paviciu opicu a opatrne ju zavesit na tejto podlahe za chvost alebo ruku. Ak spadne, skiste to znova, kym opica
Spider bezpecne nevisi. Neskér v hre mdZe byt zasoba pavucich opic prazdna. V takom pripade vezmite t0, ktora uz visi na budove, a zaveste ju na
prave polozenu podlahu. Ak sa ni¢ nezrati, pokradujte fazou 3:
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Vylezte na mrakodrap!

Teraz hodte svetlomodrou kockou. Hovori vdm, kofko poschodi mdze va$ superhrdina vySplhat nahor (ak kockaa ukazuje -1), musi ist nadol. Toto je
zaloZené na tom, kofko poschodi ma mrakodrap pri pohlade zboku. VSetky poschodia, ktoré maju rovnakd vysku, sa po€itaji ako jedna uroveni. Jedna
Uroven moze pozostavat z viacerych poschodi (blizko seba alebo daleko od seba) alebo iba z jedného medziposchodia.

Priklad:

Max hodil trojku a méze posunut svojho Zirafieho chlapca zo spodnej Easti na tretiu Uroven.

Nie je to Uplne tak, zalezi na tom, ktord z podlahovych kariet na tretej Grovni si vyberie na umiestnenie superhrdinu zirafieho chlapca.

Délezité:

Bez ohfadu na to, kde stoji figlrka, sa celd Urover mrakodrapu povaZuje za celu.

e Ak je najednej urovni viac kariet na poschodi, mozete si slobodne zvolit, kam umiestnit svojho superhrdinu.

e Ak vas hrdina dosiahne najvy3Siu Uroven, potom pohyb zostavajlcej kocky sa nepouZiva.

e Ak je vas superhrdina Uplne dole a hodite -1, potom va$ superhrdina zostava tam, kde je.
Super bitka?
Postavili ste svojho superhrdinu na nov( Uroven? Teraz sa pozrite zblizka - existuje uz nejaky iny superhrdina na rovnakej trovni? Skontrolujte cell
Sirku mrakodrapu! Ak je odpoved &no, potom je €as na bitku superhrdinov.
Ako novy v tejto Urovni ste utoénikom:
1. Ako Utognik dostane$ Eervenu kocku; obranca dostava modru kocku.
2. Obe sa hodia su¢asne. Hrag, ktory hodil vysSi poCet, vyhrava a zostava tam, kde je, druhy sa musi posunit o jednu Grover nizSie. Ak porazeny
skonci na Urovni, ktora uz mé iného superhrdinu, déjde k dalej bitke! A tak dalej ... Novy prichodiaci je vzdy Uto&nikom.
Medaila superhrdinov?
Je vas superhrdina najdalej Upine pred koncom vasho kola? Potom vezmite medailu superhrdinu. Na zadiatku hry ju vytiahnete zo zasoby, neskér v hre
sa medaila superhrdinu presuva od hraéa k hracovi.
Nakreslite d'alSiu kartu podlahy!
Na konci svojho tahu nakreslite dal$iu podlahovu kartu, aby ste mali opat v ruke tri. MoZete si z kopy vytiahnut podlahovu kartu alebo zvolit jednu z
troch kariet, ktoré leZia licom hore. Ak sa rozhodnete vytiahnut kartu licom nahor, ihned vypliite volny priestor dalSou kartou poschodia zkopy, poloZte
podlahovU kartu licom nahor.
Na rade je dalSi hrac.

Zaver hry:

Hra sa kon¢i okamzite ... ak hra¢ sposobi Ciastocné alebo UpIné zrutenie mrakodrapu bez ohladu na to, kedy. Hrag, ktory ma v tom ¢ase medailu
superhrdinu, vyhrava hru. Ale: ak hra& s medailou superhrdinu je ten, ktory zriti mrakodrap, potom v3etci ostatni superhrdinovia spolu vyhrali hru.
Alebo:

... akonahle uz nie su ziadne dalSie poschodia na kreslenie, vetky boli pouzité alebo nemozu byt pouzité vSetky poschodia v hraCovej ruke. Posledné
kolo je dokoncené a vitazom sa stava hrac so superhrdinom.

Otazky:
o (o sa stane, ak hraé neméze pouzit ziadne zo svojich poschodi, pretoze poZadované steny sa nikde nezmestia?
Hrac pride o tah a namiesto toho si méZe vymenit svoje karty podlahy tak, Ze umiestni jednu, dve alebo v3etky svoje karty podlahy na spodok
kopy. Hra¢ potom vytiahne zodpovedajuci pocet kariet podlahy z kopy alebo z moZnosti licom nahor.
o (o sa stane, ak jedna alebo viac opic pavikov omylom spadne z mrakodrapu pocas budovania?
Hréag, ktory je na rade, musi zavesit pavicie opice, ktoré spadli, spat niekam na mrakodrap, a pokragovat v tahu.
e  Stratim medailu, ak je moja postava na prvom poschodi a hodim -1?
Ano, potom musi$ svoju postavu posunut nadol a medailu odlozit.
o Co sa stane v ojedinelom pripade, ked Ziadny hraé nebude mat na konci hry medailu?
Potom ste bohuZial vetci prehrali. Spojte vSetky svoje sily superhrdinov a ihned zacnite dalSiu hru!
Tipy:
e  Pri hre s mlad$imi hraémi mdzete, pred hrou vytiahnut karty s tymito dvoma symbolmi na podlahe a hrat bez pavucich opic, ignorovat
znamienko minus na kocke a presunut svojho superhrdinu s kockou o jedno poschodie vy3Sie ak je hod -1.
e Hru je mozné stazit tym, Ze sa na hracom plane zobrazi menej ako 10 bodov stavania. Na zaciatku hry umiestnite tri zakladné figurky vedla
seba, ako chcete. Pokial sa zobrazia iba Cervené zaciatocné body, potom je to iba 5 bodov a vybrali ste si najtazsie pogiatotné nastavenie
alebo povolenim pouZitia iba jednej ruky na stavbu. A je to eSte taZsie, ak hraci mozu pouzivat iba svoju menej dominantnd ruku!

Mate napad na nové pravidla alebo ako tito hru vyuzit' na edukativne tcely, rozvoj a precvienie réznych kompetencii u deti inym spdsobom?
Napiste nam! Vase népady sa mézu dostat do tipov pre ostatnych zakaznikov. Email: kontakt@playatelier.eu.
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. Rhino Hero Super Bitva [CZ] Série: Hry pro d&ti Kod: 303383
W Vék: 5-99 Pocet hraca: 2 - 4 Trvani hry: 20 min

Rhino Hero je zpatky! A tentokrat se k nému pridali jeho super pratelé
Giraffe Boy, Big E. a Batguin. Superhrdinové spole¢né stavéji zavratné
vysoky mrakodrap. Na kolik irovni mrakodrapu se jim podari vysplhat?

Stavte opatrné a hrdinové musi mit pevnou ruku. Nepredbihejte se; bitvy vas mohou rychle poslat zpét na dno. Zajistéte si medaili superhrdinu a
zastavte zlomysIné pavouci opice, aby vas nerusily - je to jediny zplsob, jak se stat vitéznym superhrdinou!

Hra rozviji:

e Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 1 Batguin, 1 Rhino Hero, 1 Big E., 4 pavouci opice, 3 hraci desky (oboustranné potisténé), 1 Zirafi chlapec, 3 kostky (Cervena / modra /
svétle modra), 24 vysokych zdi, 24 kratkych stén, 1 medaile superhrdiny, 30 pater a navod na hru.

Pfed prvni hrou opatrné oddélte pavouci opice a medaili superhrdiny. Postavte tfi hraci plany tak, aby kulaté zluté body "postaveni" sméfovaly nahoru.
Umistéte tfi hraci desky v libovolném pofadi, za sebou do stfedu tabulky. Zamichejte podlahové karty a rozdejte kazdému hradi tfi karty. Hraci drzi karty
tajné ve svych rukou. Umistéte dalSi tfi podlahové karty na stll licem nahoru a se zbyvajicich podlahovych karet vytvofte hromadku licem dolu. Kratké a
vysokeé stény jsou vzdy po ruce. Kazdy hrac¢ si vybere jednoho ze superhrdind a postavi ho pred sebe. Nahradni superhrdinové jsou umisténi zpét do
krabice. Pfipravte si kostky, pavouCi opice a medaili superhrdiny.

Pravidla hry:

Hrajte ve sméru hodinovych rucicek. Hrag, ktery je nejlepSim horolezclim, mize zacit jako prvni. Tah se sklada ze 6 akénich bodu:
1. Postavte!

2. Utok pavoudi opice?

3. Vylezte na mrakodrap!

4. Super bitva?

5. Medaile superhrdin(G?

6. Nakreslete dal$i podlahovou kartu

Jednotlivé akéni body:
Stavte! Vyberte jedno ze svych pater, které chcete pfidat do mrakodrapu. Symboly na vrchu této karty podlahy ukazuji, kolik a které stény je tfeba
postavit, tato karta podlahy se postavi tvafi nahoru.
Vezméte odpovidajici sténu nebo stény a umistéte je podle nasledujicich pravidel:
e  Sténu je mozné postavit pouze nad bodem stavby na herni desce. Musi se alespori dotknout bodu. Na kazdy bod postaveni muze byt
umisténa pouze jedna sténa
e  Pozdéji ve sténé hry mohou byt postaveny stény na jiz umisténych podlazich, kde neni omezeni umisténi. Mizete také michat stény (napf.
PouZijte jednu kratkou a jednu vysokou sténu s jednou kartou stény umisténou na hracim plénu a druhou na jiz postavenou podiahu).
e V3echny stény zobrazené na symbolech musite umistit tak, aby zplsob, kterym muze byt vase podlahova karta umisténa vodorovné na tyto
stény
e  Podlahy mohou byt zarovnany v libovolném sméru; nemusi byt rovnobé&zné s okrajem herni desky * Pozdgji ve hi'e se mohou podlahy mirné
pfekryvat. Toto je povoleno, pokud se jina podlaha nepouziva jako podpéra.
e  Sténu nebo stény musite postavit tak, aby byly pfistupné vSem figuram.
e Hraci mohou na stavbu pouzit obé ruce - prosté to umisti. ostatni karty na podlaze licem doll pfed nimi.

Podafilo se vam postavit sténu, stény a podlahu, aniz se néjaka ¢ast nebo cely mrakodrap zhroutily?

Utok pavouéi opice?

Je na podlaze, kterou jste postavili, symbol pavouci opice?

Pak musite ze zasoby vytahnout pavouci opici a opatrné ji zavésit na této podlaze za ocas nebo ruku. Pokud spadne, zkuste to znovu, dokud opice
Spider bezpecné nevisi. Pozdgji ve hie mlze byt zasoba pavoucich opic prazdna. V takovém pfipadé vezméte tu, ktera jiz visi na budové, a zavéste ji
na pravé polozenou podlahu. Pokud se nic nezhrouti, pokracujte fazi 3:
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Vylezte na mrakodrap!
Nyni hodte svétle modrou kostkou. Rika vam, kolik pater méize va$ superhrdina vy$plhat nahoru (pokud kockaa ukazuje -1), musi jit doléi. Toto je
zaloZeno na tom, kolik pater ma mrakodrap pfi pohledu zboku. V8echny patra, které maji stejnou vysku, se poCitaji jako jedna Uroven. Jedna Uroven
mUZe skladat z vice pater (blizko sebe nebo daleko od sebe) nebo pouze z jednoho mezipatra.
Priklad:
Max hodil trojku a mize posunout svého Zirafiho chlapce ze spodni ¢asti na tfeti Groven.
Neni to UpIné tak, zalezi na tom, kterou z podlahovych karet na tfeti Urovni si vybere na umisténi superhrdiny Zirafiho chlapce.
Dulezité:
Bez ohledu na to, kde stoji figurka, se cela uroven mrakodrapu povazuje za celou.
e  Pokud je na jedné Grovni vice karet na patfe, miiZete si svobodné zvolit, kam umistit svého superhrdiny.
e  Pokud va$ hrdina dosahne nejvyssi Uroven, pak pohyb zbyvajici kostky se nepouZiva.
e  Pokud je va$ superhrdina UpIné dole a hodite -1, pak va$ superhrdina zlstava tam, kde je.

Super hitva?

Postavili jste svého superhrdiny na novou droveii? Nyni se podivejte zblizka - existuje jiz néjaky jiny superhrdina na stejné urovni? Zkontrolujte celou
§ifku mrakodrapu! Pokud je odpovéd ano, pak je ¢as na bitvu superhrdin(.

Jako novy v této Urovni jste utoCnikem:

1. Jako Utonik dostanes Cervenou kostku; obrance dostava modrou kostku.

2. Obé se hodi sou€asné. Hrac, ktery hodil vy$si pocet, vyhrava a zlistava tam, kde je, druhy se musi posunout o jednu Urovef nize. Pokud porazeny
skonci na Urovni, ktera uz mé jiného superhrdiny, dojde k dal3i bitvé! A tak dale ... Novy pfichozi je vZdy utoCnikem.

Medaile superhrdini?
Je vas$ superhrdina nejdale upiné pfed koncem va3eho kola? Pak vezméte medaili superhrdiny. Na zaCatku hry ji vytahnete ze zasoby, pozdéji ve hfe
se medaile superhrdiny pfesouvéa od hrace k hradi.

Nakreslete dalsi kartu podlahy!

Na konci svého tahu nakreslete dal$i podlahovou kartu, abyste méli opét v ruce tfi. MliZete si z kopy vytahnout podlahovou kartu nebo zvolit jednu ze tfi
karet, které lezi licem nahoru. Pokud se rozhodnete vytahnout kartu licem nahoru, ihned vyplrite volny prostor dalSi kartou patra Zkopal, polozte
podlahovou kartu licem nahoru.

Na fadé je dalSi hrac.

Zaver hry:

Hra konci okamzité ... pokud hra¢ zplsobi ¢aste¢né nebo UpIné zhrouceni mrakodrapu bez ohledu na to, kdy. Hrag, ktery ma v té dobé medaili
superhrdiny, vyhrava hru. Ale: pokud hra¢ s medaili superhrdiny je ten, ktery zhrouti mrakodrap, pak vSichni ostatni superhrdinové spolu vyhrali hru.
Nebo:

... jakmile jiz nejsou zadné dalSi patra na kresleni, vdechny byly pouzity nebo nemohou byt pouzity vSechny patra v hracové ruce. Posledni kolo je
dokonceno a vitézem se stava hrac se superhrdinou.

Otazky:

e Co se stane, kdyz hra¢ nemuze pouZit Zadné ze svych pater, protoZe pozadované stény se nikde nevejdou?
Hrac¢ pfijde o tah a misto toho si mdze vyménit své karty podlahy tak, Ze umisti jednu, dvé nebo vSechny své karty podlahy na spodek kopy.
Hra¢ pak vytahne odpovidajici pocet karet podlahy z kopy nebo z moznosti licem nahoru.

e Co se stane, pokud jedna nebo vice opic pavoukti omylem spadne z mrakodrapu béhem budovani?
Hréag, ktery je na Fadé, musi zavésit pavouéi opice, které spadly, zpét nékam na mrakodrap, a pokracovat v tahu.

e  Ztratim medaili, pokud je moje postava v prvnim patfe a hodim -1?
Ano, pak musi$ svoji postavu posunout doli a medaili odloZit.

e Co se stane v ojedinélém pfipadé, kdy zadny hraé nebude mit na konci hry medaili?
Pak jste bohuzel vSichni prohrali. Spojte vSechny své sily superhrdin( a ihned zaénéte dalSi hru!

e  Pfihfe s mlad$imi hraci mazete pfed hrou vytahnout karty s témito dvéma symboly na podlaze a hrat bez pavoucich opic, ignorovat
znaménko minus na kostce a presunout svého superhrdiny s kostkou o jedno patro vys li hod -1.
e Hru je mozné ztiZit tim, Ze se na hracim planu zobrazi méné nez 10 bodU stavéni. Na zacatku hry umistéte tfi zakladni figurky vedle sebe, jak

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuZit pro edukativni tcely, rozvoj a procviéeni riznych kompetenci u déti jinym zptsobem?
Napiste nam! Vae népady se mohou dostat do tipd pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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